JAK PRZYGOTOUWACG PLIKI DO DRUKU
REKLANAY PNEURAATYGZNES | EVENTOWE)?

Projektowanie grafiki na wielkoformatowe nosniki reklamowe rzqdzi sie zupetnie
innymi prawami niz przygotowywanie materiatow do matego druku czy internetu.
Oferta Poltent obejmuje niezwykle zréznicowane produkty: od nowoczesnych mebli i
namiotéw statocisnieniowych z serii VENTO®, przez tradycyjne balony reklamowe na
wentylator, az po flagi, lezaki czy odziez eventowq.

Kazdy z tych nosnikdw ma swojg unikalng geometrie i konstrukcje. Aby finalny produkt
zachwycat zaréwno projektem graficznym, jak i idealnymi kolorami, przygotowalismy
dla Ciebie kompleksowy przewodnik. Dowiedz sie, jak krok po kroku okietzna¢ nasze
szablony i dopasowac pliki do konkretnej technologii pneumatyczne;.

SPIS TRESCI

1.Przestrzen barwna i kolory: CMYK, Pantone i prébki druku

2.Technologia VENTO® (Statocisnieniowa): Zasady projektowania, szwy i kodura
3.Tradycyjne nosniki na wentylator: Petna swoboda graficzna na duzych brytach
4.Systemy reklamowe i tekstylia: Flagi, lezaki, pufy oraz odziez

5.Formaty plikdw, fonty i rozdzielczos¢ (DPI)

6.Podsumowanie — formalna akceptacja projektu i checklista dla grafika
7.Stowniczek pojec — poligrafia reklamowa w pigutce

1. PRZESTRZEN BARWNA | KOLORY: CMYK, PANTONE | PROBKI DRUKU

Podstawowq zasadq w poligrafii reklamowej jest projektowanie w przestrzeni barwne;j
CMYK. Wszystkie pliki dostarczone w formacie RGB (charakterystycznym dla ekrandw)
zostanq automatycznie przekonwertowane przed drukiem, co moze skutkowad
nieprzewidzianq zmiang odcieni i utratg nasycenia.

Podczas projektowania tta czesto stosuje sie tzw. aple (jednolity kolor na catej
powierzchni) w przestrzeni CMYK. Musi by¢ ona przygotowana niezwykle starannie,
aby na duzym materiale nie powstaty plamy. Jesli Twoja marka posiada scisle
okreslone barwy w palecie Pantone, koniecznie poinformuj o tym Poltent przed
uruchomieniem produkcji.
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OKIEN PRAKTYKA

KASIA - SZEFOWA DZIAtU GRAFICZNEGO POLTENT

Technologia druku na tkaninach ma swoje prawa
— kolory tkanin i druku w gotowym wyrobie mogq
ostatecznie réznic sie o kilka procent od tego,

co wyswietla monitor,

Jezeli kolor produktu ma byc idealnie dopasowany
do grafiki lub barw wystepujgcych w logotypie,
istnieje  mozliwos¢ otrzymania probki druku z
kilkoma wersjami w odcieniach CMYK. Sam
zdecydujesz, jaki jest najbardziej zblizony, lub
pozostawisz te decyzje nam.

2. TECHNOLOGIA VENTO® (STALOCISNIENIOWA): ZASADY PROJEKTOWANIA,
SZWY | KODURA

Seria statocisnieniowa VENTO® (Namioty VENTO®, VENTO® Six, VENTO® Cube,
Bramy, Stupki, Ekrany oraz Meble reklamowe) posiada wewnetrzny wktad, ktéry
trzyma powietrze. Poszycia tych produktéw sq idealnie napiete i stabilne, przez co
wymagajq od grafika absolutnej precyzji podczas pracy na szablonach.

Projektujgc produkty z serii VENTO®, musisz przestrzegaé ponizszych zasad
technicznych:

» Przeszycia, linie pomocnicze w siedziskach: Meble i namioty statocisnieniowe sqg
tréjwymiarowe i powstajq z dopasowanych fragmentéw materiatu. Na naszych
szablonach (np. dla Sofy czy Fotela VENTO®) zobaczysz wyrazny podziat na
konkretne sekcje (oparcie, siedzisko) oraz linie pomocnicze. Sposdb szycia oraz
ostateczny podziat tkaniny na gotowym produkcie mogg sie nieznacznie rézni¢ od
ptaskiego widoku w programie graficznym.
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e Obszar dowolnego zadruku: To Twoja bezpieczna strefa. Wszystkie kluczowe
elementy (logotypy, hasta reklamowe, dane kontaktowe) muszq znajdowad sie
wewnqtrz tego obszaru.

Czarna kodura na dole konstrukcji: Nalezy pamietad, ze wiekszosc konstrukgji
VENTO® posiada swojq baze standardowo szytqg z czarnej, wzmocnionej tkaniny —
kodury. W namiotach sg to jego nogi w jednolitym kolorze widocznie gtdéwnie od
wewngtrz, w pozostatych produktach - stupkach i bramach jest to pas materiatu
wszyty na dole produktu, na szablonach zaznaczony kolorem czarnym. Pamietaqj -
jest to obszar bez zadruku, a w bramach i stupkach nad kodurq znajduje sie
dodatkowy szew. Nie umieszczaj w poblizu kodury kluczowych tresci i logotypdw.

Szablony dodatkow: Projektujqc Sciany niestandardowe (np. z oknem), daszki czy

tgczniki, pamietaj, ze majg one swoje oddzielne szablony w pliku ,Dodatki do
namiotéw VENTO®". Muszq one idealnie wspdétgrac z konstrukcjq gtéwnaq.

OKIEN PRAKTYKA

KASIA - SZEFOWA DZIALU GRAFICZNEGO POLTENT

Linie pomocnicze w szablonach VENTO® nie sqg
dla ozdoby. Jesli umiescisz logotyp idealnie na linii
tqczenia poszycia namiotu albo zbyt blisko
krawedzi szycia mebla, igta maszyny krawieckiej
moze go bezlitosnie przecigé, a logotyp po prostu
wejdzie w szwy.

Kluczowe elementy grafiki zawsze bezwzglednie
trzymaj wewngtrz bezpiecznego obszaru zadruku.
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3. TRADYCYJNE NOSNIKI NA WENTYLATOR: PELNA SWOBODA GRAFICZNA NA
DUZYCH BRYTACH

Tradycyjne produkty pneumatyczne (wymagajgce statego podtqczenia do wentylatora)
pracujq na wietrze i podlegajg ciggtym naprezeniom. Choc¢ ich konstrukcje réwniez
zbudowane sqg z fragmentéw materiatu (tzw. brytéw), to powierzchnie te sq na tyle
duze, ze szwy nie majg negatywnego wptywu na wyglad grafiki.

Dla projektanta oznacza to znacznie wiekszq swobode — mozesz smiato umieszczad
kluczowe tresci, tta i logotypy bezposrednio na przeszyciach produktu, bez obaw o
zaburzenie czytelnosci.

Podczas pracy z szablonami produktéw na wentylator pamietaj jednak o ich specyfice
ksztattu:

¢ Balon Alfa, Beta, Gamma: Projektujqgc balony (w rozmiarach od 2 m do 8 m),
pamietaj, ze grafika uktada sie po tuku na pionowych pasach (brytach), ktére
zwezajq sie na samej gorze i na dole balonu. Umieszczanie tam istotnych grafik
moze skutkowad ich optycznym znieksztatceniem.

» Namioty Pajgki i Bramy na wentylator: Na nogach namiotéw Pajgk (wersje 4, 5 i
6-nozne) oraz na klasycznych bramach (np. model tuk) powierzchnie brytéw sg
ogromne. Ryzyko przesuniecia grafiki na tgczeniach jest minimalne, dlatego mozesz
odwaznie planowac tam wielkoformatowe logotypy.

e Windymany: W przypadku dynamicznych Windymandw (1-noznych i 2-noznych)
grafika podlega statemu ruchowi. Z tego powodu zamieszczanie kluczowych,
trudnych do odczytania tresci w gdrnej, mocno ruchomej czesci Windymana nie jest
zalecane.

4. SYSTEMY REKLAMOWE | TEKSTYLIA: FLAGI, LEZAKI, PUFY ORAZ ODZIEZ

Uzupetnieniem naszej oferty sq systemy eventowe i tekstylne, z ktérych kazdy posiada
wtasne wymagania DTP:

e Flagi reklamowe: Szablony uwzgledniajg tunel na maszt. Projektujqgc grafike,
upewnij sie, ze tto dochodzi do samej krawedzi (zastosuj spady), ale logotypy
odsun bezpiecznie od tunelu oraz od wolnej krawedzi flagi, ktéra najmocniej
topocze na wietrze.
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e Lezaki reklamowe, miekkie pufy i kostki: W przypadku lezakéw kluczowe jest
uwzglednienie miejsc, w ktéorych materiat zawija sie na drewniany stelaz. Z kolei
Kostki reklomowe i Pufy VENTO® wymagajq idealnego spasowania grafiki na
wszystkich potqgczonych bokach szescianu lub walca.

¢ Odziez reklamowa (Koszulki t-shirt, polo, nerki, kominy): Przy projektowaniu
ubran i gadzetow kluczowe jest dopasowanie skali logotypdw do rozmiardwki,
pamietajqc, ze szablony dla modeli damskich i meskich rézniq sie proporcjami.

5. FORMATY PLIKOW, FONTY | ROZDZIELCZOSC (DPI) - WYTYCZNE DTP

Aby napisy i logotypy na poteznych nosnikach byty idealnie ostre, muszq byc
przygotowane w formacie wektorowym (zamienione na krzywe). Grafika wektorowa
zachowuje bezbtedng jakosé bez wzgledu na skale powiekszenia.

Wymagania techniczne dostarczanych materiatéw:

* Logotypy i grafiki: Preferowane sq pliki wektorowe (CDR, Al, EPS, PDF, SVG).
Format rastrowy (PNG, TIFF, JPG) jest dopuszczalny tylko przy zachowaniu
rozdzielczosci minimum 100 DPI w skali 1:1.

o Zdjecia: Przyjmujemy pliki w formatach PNG, JPG lub TIFF (minimum 100 DPI w
skali 1:1).

e Skala a rozdzielczos¢ plikow (DPI): Jesli projektujesz w skali 1:1 -> wymagana
rozdzielczos¢ to 100 — 150 DPI (flagi, lezaki, odziez, mate meble). Jesli projektujesz
w skali 1:10 -> wymagana rozdzielczos¢ to 1000 — 1500 DPI (duze bramy
startowe, balony, namioty pajaki).

o Kolorystyka: Kolory zdefiniowane w systemie CMYK lub Pantone. Jesli Twoja firma
posiada oficjalng ksiege znaku, prosimy o jej dotgczenie.

e Czcionki i teksty: Wszystkie teksty muszq by¢é zamienione na krzywe przed
zapisem (w Adobe lllustrator: Ctrl+Shift+O, w CorelDraw: Ctrl+Q). Zapobiega to
przypadkowej zmianie fontu w drukarni. Jesli chcesz uzy¢ konkretnych czcionek w
wersji edytowalnej, dotqcz pliki fontow (ttf, .otf) lub podaj ich petne nazwy wraz z
linkami do legalnego zZrédta.
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OKIEM PRAKTYKA

KASIA - SZEFOWA DZIALU GRAFICZNEGO POLTENT

Jesli masz watpliwosci dotyczqce formatu lub
jakosci materiatdw, przedlij je do nas do
bezptatne] weryfikacji. W przypadku duzych
plikéw rekomendujemy skorzystanie z darmowych
serwerdéw zewnetrznych, takich jak WeTransfer
lub Dysk Google.

Pamietaj tez o osadzaniu grafik (embedded)
wewngtrz plikéw — samo podlinkowanie z dysku
Twojego komputera sprawi, ze plik otworzy sie u
nas pusty!

6. PODSUMOWANIE - FORMALNA AKCEPTAC]JA PROJEKTU | CHECKLISTA DLA
GRAFIKA

Przekazanie pliku do produkgcji w Poltent wiqze sie z odpowiedzialnoscig formalna.
Zamawiajgcy oswiadcza, iz akceptuje projekt, wedtug ktérego zostanie wykonany
nosnik reklamowy. Wszelkie btedy w logotypie, kolorach, literowki w tekscie itp.
zawarte na tym projekcie nie podlegajq pdzniejszej reklamacji.

Masz dodatkowe pytania dotyczgce makiet dla specyficznego produktu, takiego jak
namiot VENTO®, brama startowa czy tarcza Dart? Skontaktuj sie z zespotem Poltent —
nasi graficy pomogg Ci idealnie dopasowac pliki do specyfikacji technicznej!

ZANIM OSTATECZNIE ZAAKCEPTUJESZ PROJEKT | ODESLESZ SZABLON,
PRZEJDZ PRZEZ CHECKLISTE, KTORA ZNAJDUJE SIE NA KOLEJNEJ STRONIE.
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CHEGKLISTA

Czy kolory w szablonie to na pewno CMYK lub Pantone (w tym prawidtowo
ustawiona jednolita apla)?

Czy wszystkie teksty zostaty bez wyjqtku zamienione na krzywe?

Czy plik zostat przygotowany na aktualnym i wtasciwym szablonie Poltent
(odpowiedni produkt i rozmiar)?

0O 0 0 O

DLA VENTO®: Czy kluczowe elementy graficzne lezg Scisle w obszarze
dozwolonego zadruku i nie kolidujg z liniami pomocniczymi szycia
(oparcie/siedzisko w meblach, szwy namiotéw)?

O

DLA WENTYLATOROWYCH: Czy grafiki na balonach uwzgledniajg zwezanie sie
brytdow, a kluczowe hasta na windymanach nie znalazty sie w strefie
dynamicznego ruchu?

D Czy uzupetnites metryczke w szablonie (Nazwa firmy, mail kontaktowy, nr
projektu, data)?

D Czy przestany szablon jest w formacie PDF (standard PDF/X)?

SLOWNICZEK POJEG

7. POLIGRAFIA REKLAMOWA W PIGULCE

Aby utatwi¢ Ci wspdtprace z naszym dziatem graficznym, zebraliSmy najwazniejsze
pojecia techniczne, ktére pojawiajq sie podczas przygotowywania projektéw do druku:

e Apla - jednolite tto o stuprocentowym pokryciu jednym kolorem lub mieszankg
barw (np. jednolicie czarna, niebieska czy czerwona ptaszczyzna na scianie
namiotu). Wymaga doktadnego ustawienia w przestrzeni CMYK, aby unikng¢ plam
na gotowym materiale.

e Bryt — pojedynczy, wyciety pas lub fragment materiatu o okreslonym ksztatcie,
ktéry po zszyciu lub zgrzaniu z innymi brytami tworzy gotowy produkt
tréjwymiarowy (np. pojedynczy pionowy panel w Balonie Alfa czy noga namiotu
Pajagk).

e CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) — podstawowa przestrzert barwna
stosowana w druku poligraficznym i wielkoformatowym. Sktada sie z czterech
podstawowych koloréw farb drukarskich. Projekty do druku muszq byd
przygotowane w tym trybie (nie w RGB).
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e DPI (Dots Per Inch) - liczba plam (punktdow) przypadajgca na cal dtugosci.
Parametr okreslajqcy rozdzielczos¢ i szczegdtowosé grafiki rastrowej (zdjed). Im
wiekszy format i odlegtos¢ widza od reklamy, tym mniejsza wartos¢ DPI jest
wymagana w skali 1:1.

e Format wektorowy (krzywe) - sposdb zapisu grafiki za pomocg figur
geometrycznych opisanych wzorami matematycznymi. Logotypy i napisy zapisane
w wektorach mozna powiekszadé do nieskoriczonosci (np. na brame o szerokosci 8
metréow) bez jakiejkolwiek utraty jakosci i ostrosci krawedzi.

e Format rastrowy (bitmapa) — grafika zbudowana z siatki pojedynczych pikseli (np.
zdjecia z aparatu w formacie JPG czy PNG). W przeciwienstwie do wektordw,
nadmierne powiekszenie rastru powoduje rozmycie obrazu i widoczny efekt

~pikselozy”.
e Kodura - ciezka, techniczna tkanina poliestrowa o gestym splocie,
charakteryzujgca sie  wyjgtkowq odpornoscig na przetarcia i warunki

atmosferyczne. W Poltent standardowo szyjemy z niej podstawy (nogi) namiotéw
statocisnieniowych VENTO® w kolorze czarnym.

e Ksiega znaku (Brandbook) - oficjalny dokument firmy opisujgcy zasady
identyfikacji wizualnej marki. Zawiera doktadne wytyczne dotyczqce m.in. proporcji
logotypu, dozwolonego tta oraz precyzyjnych koddéw koloréw (CMYK, Pantone,
RGB).

¢ Obszar dowolnego zadruku — wskazana na szablonach Poltent bezpieczna strefa
projektowa, w ktdrej umieszczona grafika nie jest zagrozona wejsciem w szwy,
zagiecia materiatu czy elementy montazowe konstrukgji pneumatycznej.

e Pantone (Pantone Matching System) - Swiatowy, standaryzowany system
identyfikacji kolorédw. Umozliwia precyzyjne okreslenie barwy (np. konkretnego
odcienia czerwieni w logo firmy), ktéra w druku CMYK jest odwzorowywana za
pomocq specjalnych receptur maszynowych.

e Plik zamkniety (np. PDF/X) — format zapisu pliku gotowego do druku, w ktérym
wszystkie elementy (wektory, zdjecia, fonty) sq trwale scalone i zabezpieczone.
Gwarantuje, ze projekt otworzy sie w drukarni doktadnie tak samo, jak wyglgdat na
komputerze grafika.

e Spady - obszar projektu wychodzqcy poza linie czystego ciecia gotowego
produktu. Gwarantujg one, ze po docieciu i zszyciu materiatu na krawedziach
reklamy nie pojawiq sie nieestetyczne, biate paski.

e Zamiana tekstu na krzywe — proces konwersji edytowalnych czcionek (fontéw) na
zwykte obiekty wektorowe. Chroni projekt przed ,rozsypaniem sie” i samoczynnq
zmiang kroju pisma, gdy komputer w drukarni nie posiada zainstalowanego
specyficznego fontu uzytego w projekcie.
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